TOUT AU LONG DU WEEK-END

Q SALLES DE COMMISSION
O ESPACE RETROGAMING

avec Retrotaku :
Lassociation Retrotaku est une association de Rétro-Gaming (jeux
vidéo anciens) basée au Mans. Leur objectif est de rassembler des
personnes de tous dges et de tous horizons autour des consoles
qui ont bercé leur jeunesse, mais aussi de communiquer et de
développer des projets sur ce média culturel.

o EXPOSITIONS

9 SCRIPTORIUM

Erymnoceras , 160 millions d’années sous les mers
Gabriel Delaroue / La Paléogalerie

Vous voild devant trois étonnantes créatures fossilisées, des
ammonites sarthoises du doux nom d'Erymnoceras. Ces étranges
fossiles étaient présents sur I'ensemble du globe et sont parfois
retrouvés dans nos contrées sarthoises. La fossilisation des parties
molles des ammonites n‘ayant encore jomais été retrouvée, on
ne peut que spéculer sur la forme et les couleurs de ces derniéres.
C'est dans ce contexte que l'art et la science s'associent pour vous
proposer cette reconstitution imaginée et créée par la Paléogalerie,
une association de professionnels de la paléontologie.

Mécamorphoses - Jean Marc Le Port

Graphiste illustrateur lorientais, le projet “Les Mécamorphoses”
a démarré il y a une dizaine d’année. Sorte de paréidolie, ces
ceuvres numeériques sont la rencontre de la mécanique, du végétal
et de I'animal. Sous forme de portraits, ces créatures poétiques
assemblées a la maniere d’'un puzzle, ne demandent qu’a
dialoguer avec vous.

Science Machina

Explorer les confins du cerveau et de la matiére, produire une
énergie inépuisable, vaincre la douleur, modéliser I'inaccessible...
autant de sujets chers & la science-fiction qui sont une réalité des
laboratoires de recherche d’aujourd’hui ! Lexposition « Science
Machina » célébre la science et ses machines fantastiques d
I'origine des découvertes et de progres les plus extraordinaires
de ces derniéres années, et qui continuent d’ouvrir le champ des
possibles pour le futur. A travers I'image et la bande-dessinée,
partez a la découverte de ces machines de pointe !

o [ SPATIOBUS ET SES ATELIERS

Le CNES a développé ce « satellite terrestre ». Il parcourt la France
toute I'année afin de proposer au public des ateliers d’initiation,
de former animateurs et enseignants qui développent des projets
pédagogiques liés au domaine spatial. Plusieurs ateliers sont
proposés : Construis ton satellite, Qu’est-ce qu’un satellite
d’observation ?, La vie dans I'ISS, Fabrique ta picofusée, Fusées
pneumatiques, Découverte de Mars, Microfusées.

LE PROGRAMME

- Le spatiobus

EluENVEI'II.IE

- Acces
Site accessible en transport en commun

INFORMATIONS PRATIQUES

Abbaye Royale de ’Epau :
Route de Changé - 72530 Yvré-I'Evéque
02 43 84 22 29 | epau.accueil@sarthe.fr

Salon des littératures de I'imaginaire 10h30 | Les Visiteurs / Les futuronautes
(rencontre avec des auteurs et autrices) 1ThOO | Couveuse / Coriolis
10h00 | Librairies , s . -
18h00 | Espace détente 1h30 Creottfrets de Anthropocéne / Drakos ou Féclosion
Exposition/vente avec la Galerie 21 12h00 | Les Visiteurs
Projections de courts métrages 13h00 | Salza / Les futuronautes
1ThOO | Table ronde 13h30 | Drakos ou I’éclosion
13h00 | Atelier d’écriture 14h00 | Couveuse / Coriolis / Les Visiteurs
14h00 | Table ronde 14h30 | Créatures de I’Anthropocéne
15h00 | Lecture musicale 15h00 |Salza
16h30 | Table ronde 15h30 | Drakos ou I’éclosion
18h30 | Ciné concert “CosmoParty” 16h00 | Couveuse / Les Visiteurs / Les futuronautes
Tout au long du week-end - T0h00 & 1800 16h30 | Créatures de I’Anthropocéne
- Espace retrogaming 17h00 | Salza / Coriolis
- Expositions : « Erymnoceras , 160 millions > -
d’années sous les mers », « Mécamorphoses » et 17h30 | Drakos ou I'eclosion
« Science Machina »

En tramway : ligne 2 direction Espal-Arche de la Nature, arrét Gué Bernisson
En bus : ligne 6 direction Saint Martin arrét : Gué Bernisson

- Horaires & tarifs
Entrée gratuite

Samedi 6 et dimanche 7 avril | De 10h00 & 19h00

- Restauration

Boissons, plats salés, sucrés et de saison vous attendent au Café des Moines, situé au coeur méme de
I’Abbaye Royale de I'Epau. (Attention, places limitées)

Un espace de petite restauration sera également présent pour ravir vos papilles !
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ARS LA PROGRAMMATION

g AU DORTOIR

(© De 10h00 & 18h00
- Salon des littératures de I'imaginaire en partenariat avec

la 25° heure du Livre

Venez & la rencontre des auteurs et autrices d'un mouvement fort
de la littérature d'aujourd'hui, en dédicace ou sur des tables rondes
thématiques. Avec Catherine Dufour, Romain Lucazeau, Audrey
Pleynet, Ketty Steward, Emilie Querbalec, Julia Colin, Marguerite
Imbert, Patrick K. Dewdney...

- Libraire sur place les librairies Doucet et Bulle !
- Espace détente avec Sarthe Lecture
. Exposition/vente avec la Galerie 21

© A13h00
Atelier d’écriture avec Pierre Salam « Aprés le choos, on va ol ? »

(© ATh00, 14h00 et 16h30
- Tables rondes sur les questions des « Cités de demain », de
« La figure de I'Autre » (extraterrestre ou espéce hybride)
ou encore « Science Fiction et décroissance ».

® AT15h00
« Lecture musicale de nouvelles issues du concours 2024

@ AU CHAPITRE

(© De 10h00 & 18h00
- Projections de courts métrages en partenariat avec
Graines d'images
11h30 : programme films courts jeunesse
13h30 : programme Concours (T diffusion)
14h30 : “Isaac Asimov, I'étrange testament du pére des robots”
15h30 : programme films courts
16h30 : programme Concours (2¢ diffusion)

(©18h30
- Ciné concert CosmoParty
A port|r de films de science-fiction des années 70, ce
ciné-concert se propose d’explorer les imaginaires de la
conquéte spatiale. La musique jouée en live et les doublages
s’amusent avec les images, créant des situations burlesques
et démontrant que science-fiction peut rimer avec humour.
Machines électroniques, synthétiseurs, effets spéciaux bricolés,
au milieu de leurs jouets les deux comédiens et musiciens nous
embarquent dans leur univers décalé, du cinéma intersidéral !

(a partir de 6 ans)

Dans un monde de désolation détruit dans lequel seule la
poussiere et le chaos semblent pouvoir exister, une créature
fragmentée renait des décombres, telle une résurgence du
passé. La vie reprend ses droits, comme un point de départ
pour tout reconstruire...

(3 partir de 8 ans)

Dans une étrange atmosphére cinématographique, Panoptikum
Puppets & Theatre nous invite & un rituel d’animation fait de
souffles et de bruitages, habité de roches et de créatures au point
culminant de leur perdition. Un théatre d’animation sonore, drole
et cruel questionnant la (sur)vie, le territoire et I'innocence. Aprés
le chaos, la vie. Aprés la vie, la survie. Aprés la survie ? Inspirée
par des recherches autour de la manipulation de cailloux et de
marionnettes aux techniques variées, portée sur scéne par un
animateur de cinéma, un marionnettiste et un plasticien, SALZA
est une inquiétante réverie, drole et universelle.

Rencontre insolite entre deux personnages clés de I'Anthropocéne : Prospero, un robot déglingué et
Consomine, une créature mi-humaine/mi-déchets. Ces deux témoins de I'histoire magnifique de
I'humanité - engloutie par le plastique et le miracle technologique - nous rappellent que la nouvelle
époque géologique fabriquée par 'homme est en train de changer la vie sur la planéte Terre pour
toujours. Et laissera partout des traces de notre existence, avec ou sans nous.

Nadege de la Malliére et Bernard Dreudon sont tous deux
cryptozoologues de métier. Avec la passion qui les anime, ils
révelent au grand public le fruit de leur fouille et partagent avec
lui une incroyable découverte : un ceuf | Mais pas n'importe
quel ceuf, puisqu’il s’agit d’'un ceuf de dragon, prouvant une
bonne fois pour toutes que ces créatures, dites de légende, ont
réellement existé. Munis de leur inlassable curiosité scientifique,
nos deux spécialistes poursuivent leurs recherches autour de
cet ceuf et ne désespeérent pas, un jour, de parvenir a recréer les
conditions nécessaires et indispensables & son éclosion...

(3 partir de 6 ans)

Coriolis nous invite & plonger dans le cerveau d’Anticyclone,
grande aventuriére. Une visite sur un fil entre science et poésie.
Silence&Songe poursuit son 6de & la fantaisie en nous faisant
découvrir le fonctionnement du laboratoire de nos réves et de
notre imaginaire.

(3 partir de 8 ans)

Plongez au coeur de I'Abbaye de I'Epau avec deux
experts en ufologie et en sciences paralléles qui vont
vous révéler les secrets et percer les mystéres de cette
étonnante construction cistercienne. Mais il faudra étre
discret et vous fondre dans la foule, pour étre guidé
vers la vérité... celle d'étranges visiteurs venus sur notre
planéte et qui en repartant ont laissé derriere eux un
certain nombre d’indices, de traces.

(4 partir de 10 ans)

Partir explorer I'inconnu... Telle était la mission des cosmonautes/spationautes dés les années 60.
En pleine guerre froide, des humains surentrainés se sont extirpés, un temps, de I'attraction terrestre.
lIs ont exploré les zones de voisinage d’une Terre sous tension, & I'orée d’un espace infiniment vaste
et hostile. Les imaginaires des terriens ont été affectés par cette possibilité jusqu’alors réservée au
monde des réves. Et si apparaissait un nouveau genre d’explorat-eurrice's, capable de partir non
pas dans I'espace, mais plutét dans un futur plus ou moins lointain... Ces futuronautes, voyageurs
capables de se projeter dans I'avenir, de quels véhicules auraient-ils besoin pour se déplacer dans
le temps, quels seraient les vecteurs qui les transporteraient & destination et leur permettraient de
faire le voyage retour ? Que verraient-ils la-bas ? Que nous raméneraient-il ? Quelles questions
pourraient-ils nous confier & nous qui sommes bloqués ici et maintenant ?

Préparez-vous a une rencontre singuliére avec une drole de
bestiole. Deux yeux trés expressifs derriere deux paupiéres
en métal, une bouche articulée, une téte casque qui dodeline
sur un corps de meécanique brute posé sur deux roues. Un
étre mécanique qui déambule au hasard des rencontres, une
machine solitaire, errante sans fonction propre et en perpétuelle
découverte d’un monde qui lui est encore étranger. Le silence
est I'expression premiére de la créature accompagnée de ses
mimiques et des réactions interactives avec le public.




